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유닉스 환경 구축하기

□ 소스코드가 유닉스 기반으로 코드가 작성되어 있어 윈도우 환경에서는 
실행하기가 어려움.

□ 유닉스 환경이라면 상관없으나 윈도우 환경이라면 유닉스 환경구축 후 
진행해야 함.

□ 환경구축 방법
 상용화된 리눅스 OS 직접 설치
 Virtualbox를 이용한 가상환경 구축
 Cygwin 설치
 여러 방법으로 환경구축이 가능하나 윈도우 환경에서 쉽게 사용이 가능한 

Cygwin으로 설명진행

□ Cygwin 설치

1
http://cygwin.com/install.html에 접속하여 Setup.exe파일을 

다운로드하여 실행

2
Setup.exe 파일을 실행시킨 후 패키지 선택 시

Debug, Editors, Devel을 반드시 포함시킨 후 설치

3

설치완료 후 실행시키면 아래와 같이 실행됨.
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소스코드 다운로드 및 압축해제

□ 소스코드 다운로드

가

 http://sourceforge.net/projects/libcoap/에 접속하여 ‘가’ 부분을 클릭하여 
소스코드를 다운

□ 압축해제

 이후 진행을 위하여 최초 설정된 파일이름과 폴더순서는 변경하지 않고 압축을 
해제
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프로그램 수행환경 구성

□ 개개인의 윈도우즈도 환경변수와 같은 것들의 설정이 다르듯 리눅스 
환경도 동일하지 않음

□ 다운받은 코드를 수행할 수 있도록 환경을 구성해야 함

□ \libcoap-4.1.1.tar\libcoap-4.1.1 폴더에 있는 configure.exe를 실행하여 
수행환경을 구성

1

위 그림과 같이 ./configure를 입력

2

수행이 끝나면 위 그림과 같이 출력
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실행파일 생성

□ 환경구성이 완료되면 실행파일을 생성해야 함

□ make명령어를 사용하여 여러 c코드의 object파일 및 실행파일을 생성

□ \libcoap-4.1.1.tar\libcoap-4.1.1 폴더에서 make명령어를 입력

1

위 그림처럼 make를 입력

2

수행이 끝나면 위 그림처럼 출력
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서버와 클라이언트 수행

□ make명령이 수행되고 나면 각종 object파일과 coap-server.exe와 
coap-client.exe 파일이 생성

□ 수행 과정

1

위 그림처럼 \libcoap-4.1.1.tar\libcoap-4.1.1\examples 폴더에

coap-server.exe와 coap-client.exe 파일이 생성됨

2

./coap-server을 입력하여 서버를 수행

3
./coap-client -m get coap://[::1]/을 입력하여 클라이언트를 수행

연결이 성공했을 때

This is a test server made with libcoap (see http://libcoap.sf.net)

Copyright (C) 2010--2013 Olaf Bergmann <bergmann@tzi.org>

다음과 같은 메시지가 출력되고, 이것을 통해 서버와 클라이언트가 서로 

연결이 되었음을 알 수 있다. (id는 수행시마다 변경됨)


